
Tag 1: Wandern 

Am Mittwoch, den 18.11.2020 haben wir eine Wanderung unternommen. 

Die Planung erfolgte mit der App „Komoot“. 

 

Komoot ist ein kostenloser Routenplaner und gleichzeitig eine 

Navigations-App, die im Besonderen für Wanderungen und 

Fahrradtouren konzipiert ist. Unsere Wanderung dauerte 2 Stunden und 

führte uns zu folgenden Orten: 

                                                

Wachturm Stadtmauer                                                            Annakirche 

       

                   Endlang der Rur                                            Im Holzbendenpark 



Tag 2: Gesellschaftsspiele 

Am Donnerstag, den 19.11.2020 haben wir verschiedene Gesellschafts-

spiele gespielt. 

Wir hatten viel Spaß und die Zeit verging wie im Flug! 

              

Uno, Monopoly, Skip-Bo, Risiko, Kniffel, ... 

 

 

 Wer Weiss es?, Schwarzer Peter, Elfer raus, 4-Gewinnt, ….  

 



Tag 3: Wandbilder gestalten 

 

Am Freitag, den 20.11.2020 haben wie Leinwände für unsere Klasse 

gestaltet. So konnten wir einem tristen Klassenraum eine persönliche 

Note geben. 

 

                  

        

 

 


